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Es un programa destinado principalmente a los niños.
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Scratch  es  un  programa  destinado  principalmente  a  los  niños  y  les  permite explorar  y  experimentar  con  los  conceptos  de  programación  de  ordenadores mediante el uso de una sencilla interfaz gráfica. Scratch está escrito en squeak una implementación libre de Smalltalk-80. Es un entorno de programación que facilita el aprendizaje autónomo.
Fue desarrollado por el "the Lifelong Kindergarten gr oup" en el Media Lab del MIT (Massachussets Institute of Tecno ogy) por un equipo dirigido por Mitchel Resnick  y apareció por primera vez en el verano de 2007. Scratch se puede instalar y redistribuir libremente en cualquier ordenador con Windows, Mac OS X o Linux.
El nombre de Scratch se deriva de la técnica de scratching usada en el Turntablism (arte del DJ para usar los tornamesas), y se refiere tanto a la lengua y su aplicación. La similitud con el "scratching" musical es la fácil reutilización de piezas: en Scratch todos los objetos, gráficos, sonidos y secuencias de comandos pueden ser fácilmente importados a un nuevo programa y combinados en maneras permitiendo a los principiantes a conseguir resultados rápidos y estar motivados para intentar más.
Podemos utilizar este programa para, tal y como dice su lema, programas, jugar y crear.
 Programar computadores es algo maravilloso y divertido pues al hacerlo pasamos de utilizar juegos de computador hechos por otras personas hacer creados por nosotros mismos. Como también la creación de presentaciones, animaciones etc.
Cuando se utiliza la programación en scratch aprendemos a seleccionar, crear, manejar e integrar puestos, imágenes y grabaciones de sonido también mejoramos la comprensión de otras áreas tales como:
·  Matemáticas
· Sociales
· Ciencias naturales
· Español
· Artística


Scratch se utiliza en todo el mundo en muchos entornos diferentes: las escuelas, museos, centros comunitarios y hogares. Está destinado especialmente para 6 a 16 años de edad, pero la gente de todas las edades ha utilizado Scratch. Por ejemplo, los niños más pequeños pueden crear proyectos con sus padres o hermanos mayores, estudiantes universitarios y de uso Scratch en alguna ciencia clases de computación introductoria.


ALGORITMOS

Los algoritmos permiten describir claramente  una serie de instrucciones  que debe realizar el computador para lograr un resultado previsible.
Estas instrucciones muy  precisas se dan por medio de un lenguaje de programación que el computador entiende por scratch.
 En resumen un algoritmo es una serie ordenada de instrucciones, pasos o procesos que llevan a la solución de un determinado problema.

